INSTRUCTIONS DE JEU

Poignée de transporrt

7 modes de jeu

Les lettres en relief
encouragent les
enfants a apprendre
la forme des lettres Le bouton AIDE
donne des indices

Lécran a cristaux Bouton deffacement
liquides montre
comment écrire les
letires majuscules
et cursives

Lenfant seentraine a
écrire avec le stylo et
Fardoise effagable

Modes de jeu de I'Ardoise ABC

Mise en ro

L Almex  Ardcise ABC en poussant e sélecteur de mode de a position ARRET
animporte quel mode.

. Ele\gnez IArdoise ABC en poussant le sélecteur de mode sur la position ARRI
Lardoise ABC s'éteindra automatiquement aprés quelques minutes d oaciute.
Besoin d'aide ?

+" Quand vous appuyez sur le bouton AIDE, IArdoise ABC répéte la question ou vous.
donne un indice.

Réglage du volume
* Pour égler le volume sonore,fites gsser l cammande e réglage du volume
sonore sur )} ou 1))

Modes de jeu

Apprentissage des lettres e
+ Placez le sélecteur de mode sur ‘ZE5

+ Appuyez sur une lettre pour en entendre le nom

+ Tracez Ia lettre sur I'ardoise. Comparez ensuite votre lettre a celle affichée
sur ['écran LCD et voyez si elles se ressemblent

Actionnez le bouion d'effacement  fg pour effacer le contenu de

I'écran LCD et de lardoise.

Recherche d'une lettre
+ Placez le sélecteur de mode sur
+ L'Ardoise ABC vous donne le nom d'une lettre et vous demande de
Ia trouver. Appuyez sur la lettre quand vous Iavez trouvée et une surprise
amusante vous attenc
+ Appuyez a tout moment sur le bouton AIDE pour entendre un indice.

+ Tracez la letre sur l'ardoise. Comparez ensuite vote ltire acelle affichée sur
I'écran LCD et voyez si elles se ressemblen

+ Actionnez le bouton deffacement g pour Siacer e contenu de Iécran
LCD de lardoise.

Apprentissage de la pnonellque
+ Placez le selecteur de mode sur =
« Appuyez sur une lettre pour entendre son nom et e son queelle fait dans
un mot particulier.
« Tracez la lettre sur l'ardoise. Comparez ensdite votre lettre a celle affichée sur
I'écran LCD et voyez si elles se ressemblent.
+ Actionnez le bouton d'effacement i pour effacer le contenu de I'écran
LCD et de l'ardoise.

Recherche d'un son phonétique :

Placez le sélecteur de mode sur %
L'Ardoise ABC produit le son d'une letire dans un mot dénommé et vous demande
de trouver la lettre. Appuyez sur la lettre quand vous avez trouvée et une surprise
amusante vous atten
+ Appuyez & tout moment sur le bouton AIDE pour entendre un indice.

‘Tracez la lettre sur lardoise. Comparez ensuite votre lettre a celle affichée sur
Iécran LCD et voyez si elles se ressemblent
Actionnez [e bouton d'effacement [fj pour effacer le contenu de Fécran
LCD et de lardoise.

Lorthographe —

+ Placez le sélecteur de mode sur ¥

+ L'Ardoise ABC vous demande d'épeler un mot en appuyant sur trois a cing lettres,
I'une aprés Iautre. Appuyez sur les lettres qui conviennent et 'Ardoise ABC
prononce le nom des lettres et le mot épele.

« Appuyez a tout moment sur le bouton AIDE pour entendre un indics

ECtives e mol sur [aoise. Comparez ensult volre mol a cell afhé sur Fécran

LCD et voyez sils se ressemblent.

Actionnez e botton d'effacement i pour effacer le contenu de fécran

LCD et de I'ardoise.

Lettres cursives .
+ Placez le sélecteur de mode sur
+ Appuyez sur une lettre pour en entendre le nom.
* Tracez a etne cursive su Fardoise. Compares ensuft vore etre cursive i etre
cursive affichée sur écran LCD et voyez si elles se ressemblent
« Actionnez le bouton d'effacement i pour effacer le contenu de Iécran
LCD et de lardoise.

Création de mots x>

Placez le sélecteur de mode sur

« L'Ardoise ABC vous permet de créer plus de 400 mots de trois a cing lettres !
Appuyez sur trois a cing letires formant un des mots nommés dans a liste de mots
suivante, et une surprise amusante vous atiend.

Ecrivez le mot sur lardoise. Comparez ensuite votre mot a celui affiché sur Iécran
LCD et voyez sils se ressemblent.

Actionnez e boton deffacement i pour effacer le contenu de I'écran

LCD et de I'ardoise.

Siles lettres sur lesquelles vous appuyez népellent pas un mot, 'Ardoise ABC
produit les sons des lettres

LISTE DES MOTS DISPONIBLES POUR JOUER DANS LE MODE « CREER UN MOT » :

A
AGE
AIGLE
AILE

ALLO
AMI
AMOUR
ANCRE

ANGE
ANNEE

ARBRE

FIN
FLEUR
FLUTE
FOLLE

L
LIVRE

NOTE
NOUS
NUAGE
NUE

NUIT PETIT PULL RUBAN T VACHE
o PEUR Q RUE TABLE  VASE
OBJET  PHOTO QUAI s TALON  VEAU
OCEAN  PIANO QUAND SAC TANTE  VELO
ODEUR  PIECE QUART SAIN TAPIS VENT
OIE PIED QUEUE SALE TARD VER
OLIVE PIZZA Qui SALLE TARTE  VESTE
OMBRE  PLAGE Quol SALON TASSE  VIDE
OGRE PLEIN R SAPIN TATOU  VIE
ONCLE  PLUIE RADIO SAVON TAXI VILLE
ONGLE  PLUME RADIS SCIE TEMPS  VIN
ONZE PLUS RAT SEAU TENTE  VITRE
ORAGE  POCHE REGLE SEIZE TERRE  VOILE
OUEST  POELE REINE SEL TETE VOIR
oul POIL RENNE SEPT TIGRE  VOTRE
OURS POINT REPAS SES TISSU  VOUS
OVALE  POIRE REVUE SIEN oI VRAI

P POIS RICHE SINGE TOT w
PAGE. POMME RIEN SiX TOUR WAGON
PAIN PONEY RIRE SKI TRAIN  WATT
PANDA  PONT RIZ SOIF TROIS Y
PANIER ~ PORTE ROBE SOIR TROU YACHT
PAPA POSTE ROBOT soL u YAK
PARC POT ROI SON ULTRA  YEUX
PAS POUCE ROND sou UNE Yovo
PATIN POULE ROSE STYLO UNION  Z
PECHE  PRIX ROUE SUCRE UNITE  ZEBRE
PELLE PRUNE ROUGE sup USINE  ZERO
PERE PUCE ROUTE SUR v 200

NE PAS JETER les piles au feu, car elles peuvent exploser ou fuir
NE PAS MELANGER piles usagées et piles neuves, ni différents types de piles

(cest-a-dire alcalines/standard).
PAS UTILI

NE ITILISER de piles rechargeables.
PAS RECHARGER des piles non rechargeabl
NE PAS CODRTCIRCUITER ot oot o imentation

Installation des piles

Nécessite 3 piles LR6 (AA alcalines).
Quand les piles sont usées, les paroles du jouet commencent a se déformer
ou & se répéter. et aors emps de changer es ples
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d'un tournevis.

Installez des plles neuves comme Indiqueé suf e schéma de pORITte (+/)
reproduit a l'ntérieur du compartiment des piles.

o

Rémetiez le covercle o compartiment des pis bien en pace.

DEPANNAGE

Probleme :

Solution

Le jouet ne se met pas en
marche ou ne répond pas

« Enlevez les piles et remettez-les
place
+ Assurez-vous que le couvercle du
compartiment des piles est bien fermé
+ Nettoyez les contacts des piles avec
de T'alcool & broler
« Installez des piles neuves

Le jouet émet des bruits
étranges, son fonctionnement
est aberrant, ou les réponses
du jouet sont incorrectes

« Installez des piles neuves
« Nettoyez les contacts des piles avec
de I'alcool & briler

Entretien du prodi
+ Tenez le produit a I'écart de la nouriture et des boissons.

+ Nettoyez le produit avec un chiffon légérement humide (eau froide)
et du savon doux

Ne placez jamais le produit dans 'eau

Enlevez les piles pour tout rangement de longue durée.

« Evitez d'exposer le produit a des températures extrémes.

Informations concernant les piles
Les piles fournies sont uniquement destinées  la démonstration en magasin.
Remplacez-les par des piles neuves pour améliorer les performances du produt

Sécurité relative aux piles
Les piles sont des objets de petite taile. Le remplacement des piles doit étre
effectué par un adulte.
Respectez e schéma de polarié (=) reprodiit dans e compartiment des pies
Enlevez rapidement les piles usagées d

Sulvez s procésures adénpates pour vous débarasser des pies usagées
Utilisez uniquement des piles ou accumulateurs du type recommandé

ou Gun ype équivalent
NE PAS INCINERER les piles usagées.

Service clientele

Veuillez consulter notre site Internet d‘assistance a la clientéle & ladresse
http:/iserviceclientele.leapfrog.com, ot vous trouverez une Foire Aux Questions
ainsi que la possibilté de nous envoyer vos questions par courrier électronique

France
LeapFrog France

60130 Saint-Rémy-en-'Eau

(© N°Vert
Horaires : du lundi au vendredi
de 9.00 & 17.00 heures.

Etats-Unis/Canada
LeapFrog Enterprises, Inc.

6401 Hollis Street, Suite 150

Emeryville, CA 94608, U.SA

Tél. : 1 (800) 701 5327

Horaires : du lundi au vendredi

de 500 219,00 heures et le samed

de 7.00 & 16.00 heures, heure du Pacifique.
wwweapfrog com

Important : Avant de renvoyer ce produit pour quelque raison que ce
soit, veuillez signaler les problémes rencontrés au service clientéle de
LeapFrog. Pour pouvoir étre traités, les retours doivent porter un numéro

dautorisation de renvoi (n° RA).

i Fagent du service ne parvient pas a

résoudre le probléme, vous recevrez des instructions quant a la fagon de
procéder pour remplacer le produit.




