
LISTE DES MOTS DISPONIBLES POUR JOUER DANS LE MODE « CRÉÉR UN MOT » :

Modes de jeu de l’Ardoise ABC

Mise en route
• Allumez l’Ardoise ABC en poussant le sélecteur de mode de la position ARRÊT

à n’importe quel mode.

Arrêt
• Éteignez l’Ardoise ABC en poussant le sélecteur de mode sur la position ARRÊT.

L’ardoise ABC s’éteindra automatiquement après quelques minutes d’inactivité.

Besoin d’aide ?
• Quand vous appuyez sur le bouton AIDE, l’Ardoise ABC répète la question ou vous

donne un indice.

Réglage du volume
• Pour régler le volume sonore, faites glisser la commande de réglage du volume

sonore sur      ou

Modes de jeu

Apprentissage des lettres :
• Placez le sélecteur de mode sur
• Appuyez sur une lettre pour en entendre le nom.
• Tracez la lettre sur l’ardoise. Comparez ensuite votre lettre à celle affichée 

sur l’écran LCD et voyez si elles se ressemblent.
• Actionnez le bouton d’effacement pour effacer le contenu de 

l’écran LCD et de l’ardoise.

Recherche d’une lettre :
• Placez le sélecteur de mode sur
• L’Ardoise ABC vous donne le nom d’une lettre et vous demande de 

la trouver. Appuyez sur la lettre quand vous l’avez trouvée et une surprise 
amusante vous attend. 

• Appuyez à tout moment sur le bouton AIDE pour entendre un indice. 

• Tracez la lettre sur l’ardoise. Comparez ensuite votre lettre à celle affichée sur
l’écran LCD et voyez si elles se ressemblent. 

• Actionnez le bouton d’effacement pour effacer le contenu de l’écran 
LCD  de l’ardoise.

Apprentissage de la phonétique :
• Placez le sélecteur de mode sur
• Appuyez sur une lettre pour entendre son nom et le son qu’elle fait dans 

un mot particulier.
• Tracez la lettre sur l’ardoise. Comparez ensuite votre lettre à celle affichée sur

l’écran LCD et voyez si elles se ressemblent.
• Actionnez le bouton d’effacement pour effacer le contenu de l’écran 

LCD et de l’ardoise.

Recherche d’un son phonétique :
• Placez le sélecteur de mode sur
• L’Ardoise ABC produit le son d’une lettre dans un mot dénommé et vous demande

de trouver la lettre. Appuyez sur la lettre quand vous l’avez trouvée et une surprise
amusante vous attend. 

• Appuyez à tout moment sur le bouton AIDE pour entendre un indice. 
• Tracez la lettre sur l’ardoise. Comparez ensuite votre lettre à celle affichée sur

l’écran LCD et voyez si elles se ressemblent.
• Actionnez le bouton d’effacement pour effacer le contenu de l’écran 

LCD et de l’ardoise.

L’orthographe :
• Placez le sélecteur de mode sur
• L’Ardoise ABC vous demande d’épeler un mot en appuyant sur trois à cinq lettres,

l’une après l’autre. Appuyez sur les lettres qui conviennent et l’Ardoise ABC
prononce le nom des lettres et le mot épelé.

• Appuyez à tout moment sur le bouton AIDE pour entendre un indice. 
• Écrivez le mot sur l’ardoise. Comparez ensuite votre mot à celui affiché sur l’écran

LCD et voyez s’ils se ressemblent.
• Actionnez le bouton d’effacement pour effacer le contenu de l’écran 

LCD et de l’ardoise.

Lettres cursives :
• Placez le sélecteur de mode sur
• Appuyez sur une lettre pour en entendre le nom.
• Tracez la lettre cursive sur l’ardoise. Comparez ensuite votre lettre cursive à la lettre

cursive affichée sur l’écran LCD et voyez si elles se ressemblent.
• Actionnez le bouton d’effacement pour effacer le contenu de l’écran 

LCD et de l’ardoise.

Création de mots :
• Placez le sélecteur de mode sur
• L’Ardoise ABC vous permet de créer plus de 400 mots de trois à cinq lettres !
• Appuyez sur trois à cinq lettres formant un des mots nommés dans la liste de mots

suivante, et une surprise amusante vous attend.
• Écrivez le mot sur l’ardoise. Comparez ensuite votre mot à celui affiché sur l’écran

LCD et voyez s’ils se ressemblent.
• Actionnez le bouton d’effacement pour effacer le contenu de l’écran 

LCD et de l’ardoise.
• Si les lettres sur lesquelles vous appuyez n’épellent pas un mot, l’Ardoise ABC

produit les sons des lettres.
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INSTRUCTIONS DE JEU

L’enfant s’entraîne à
écrire avec le stylo et

l’ardoise effaçable

7 modes de jeu

Le bouton AIDE
donne des indices

Bouton d’effacementL’écran à cristaux
liquides montre
comment écrire les
lettres majuscules
et cursives

Les lettres en relief
encouragent les
enfants à apprendre
la forme des lettres

Entretien du produit
• Tenez le produit à l’écart de la nourriture et des boissons.
• Nettoyez le produit avec un chiffon légèrement humide (eau froide) 

et du savon doux. 
• Ne placez jamais le produit dans l’eau.
• Enlevez les piles pour tout rangement de longue durée. 
• Evitez d’exposer le produit à des températures extrêmes.

Informations concernant les piles 
Les piles fournies sont uniquement destinées à la démonstration en magasin.
Remplacez-les par des piles neuves pour améliorer les performances du produit.

Sécurité relative aux piles
Les piles sont des objets de petite taille. Le remplacement des piles doit être 
effectué par un adulte.
Respectez le schéma de polarité (+/-) reproduit dans le compartiment des piles.
Enlevez rapidement les piles usagées du jouet.
Suivez les procédures adéquates pour vous débarrasser des piles usagées. 
Utilisez uniquement des piles ou accumulateurs du type recommandé 
ou d’un type équivalent. 
NE PAS INCINÉRER les piles usagées.
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NE PAS JETER les piles au feu, car elles peuvent exploser ou fuir.
NE PAS MÉLANGER piles usagées et piles neuves, ni différents types de piles
(c’est-à-dire alcalines/standard).
NE PAS UTILISER de piles rechargeables.
NE PAS RECHARGER des piles non rechargeables.
NE PAS COURT-CIRCUITER les terminaux d’alimentation.

Installation des piles
1. Nécessite 3 piles LR6 (AA alcalines).
2. Quand les piles sont usées, les paroles du jouet commencent à se déformer

ou à se répéter. Il est alors temps de changer les piles.
3. Dévissez le couvercle du compartiment des piles à l’aide d’un tournevis. 
4. Installez des piles neuves comme indiqué sur le schéma de polarité (+/-)

reproduit à l’intérieur du compartiment des piles.
5. Remettez le couvercle du compartiment des piles bien en place.

Service clientèle
Veuillez consulter notre site Internet d’assistance à la clientèle à l’adresse
http://serviceclientele.leapfrog.com, où vous trouverez une Foire Aux Questions
ainsi que la possibilité de nous envoyer vos questions par courrier électronique.

France
LeapFrog France
60130 Saint-Rémy-en-l’Eau

Horaires : du lundi au vendredi 
de 9.00 à 17.00 heures. 

Important : Avant de renvoyer ce produit pour quelque raison que ce 
soit, veuillez signaler les problèmes rencontrés au service clientèle de
LeapFrog. Pour pouvoir être traités, les retours doivent porter un numéro
d’autorisation de renvoi (n° RA). Si l’agent du service ne parvient pas à 
résoudre le problème, vous recevrez des instructions quant à la façon de
procéder pour remplacer le produit.

Le jouet ne se met pas en
marche ou ne répond pas

Le jouet émet des bruits 
étranges, son fonctionnement 
est aberrant, ou les réponses 
du jouet sont incorrectes

• Enlevez les piles et remettez-les 
en place

• Assurez-vous que le couvercle du
compartiment des piles est bien fermé

• Nettoyez les contacts des piles avec
de l’alcool à brûler

• Installez des piles neuves

DÉPANNAGE

Problème : Solution :

• Installez des piles neuves

• Nettoyez les contacts des piles avec
de l’alcool à brûler

États-Unis/Canada
LeapFrog Enterprises, Inc.
6401 Hollis Street, Suite 150
Emeryville, CA 94608, U.S.A.
Tél. : 1 (800) 701 5327
Horaires : du lundi au vendredi 
de 5.00 à 19.00 heures et le samedi 
de 7.00 à 16.00 heures, heure du Pacifique.
www.leapfrog.com


